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Capitolo 1

Introduzione

1.1 Note

Nelle seguenti sezioni troverete le indicazione per installare Android Studio e Flutter su Windows,
MacOS e la maggior parte delle distro GNU/Linux più conosciute (che consigliamo vivamente).

Se ancora non utilizzate Linux, potete iniziare con Ubuntu, una distro semplice ed accessibile a
tutti; l’unica parte difficile è acclimatarsi al nuovo sistema operativo.

Potete seguire le seguenti guide per l’installazione (inglese):

• Preparazione della chiavetta USB: Create a bootable USB stick on Windows

• Installazione Ubuntu: Installation guide

N.B. Le risorse indicate in precedenza sono tratte dal sito ufficiale e scritte in lingua inglese, in
seguito sono riportate delle alternative in lingua italiana:

• Ubuntu: Comunità italiana di Ubuntu

• Preparazione della chiavetta USB: Creazione live USB

• Installazione Ubuntu: Installare Ubuntu

1.2 Sinossi

In questa guida imparerete ad installare Android Studio e Flutter, un IDE e un framework per
sviluppare applicazioni Android.

Una volta installato l’IDE, sarà necessario configurarlo per farlo funzionare con Flutter. La sezione
di configurazione di Android Studio è in comune a tutti i sistemi operativi.
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Capitolo 2

GNU/Linux

2.1 Installazione di Android Studio

2.1.1 Arch

Per Arch è disponibile il pacchetto android-studio dall’AUR. Può essere installato manualmente
o con un AUR helper (come yay o paru). Se non avete un AUR helper installato potete installare
paru eseguendo i comandi:

$ git clone https://aur.archlinux.org/paru-bin

$ cd paru-bin

$ makepkg -si

$ paru -S android-studio

Infine è necessario installare Java e GTK2 come dipendenze aggiuntive

# pacman -S gtk2 jdk17-openjdk

2.1.2 Debian/Ubuntu/Mint/Fedora

Prima di poter procedere, è necessario installare alcune dipendenze aggiuntive

Debian/Ubuntu/Mint

# dpkg --add-architecture i386

# apt update

# apt install adb curl git libc6:i386 libglu1-mesa \

libncurses5:i386 libstdc++6:i386 lib32z1 \

libbz2-1.0:i386 openjdk-17-jdk unzip xz-utils

Fedora 39 e precedenti

# dnf install android-tools curl git bzip2-libs.i686 \

mesa-libGLU ncurses-libs.i686 java-17-openjdk \

unzip xz zip zlib.i686

Fedora 40 e successive

# dnf install android-tools curl git bzip2-libs.i686 \

mesa-libGLU ncurses-libs.i686 java-17-openjdk \

unzip xz zip zlib-ng.i686 zlib-ng-compat.i686
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Ora recatevi con il vostro browser all’indirizzo https://developer.android.com/studio.

Dovreste trovarvi di fronte ad una pagina simile:

Premete il bottone Download Android Studio, accettate i termini di servizio e scaricate l’eseguibile.

Estraete l’archivio appena scaricato con tar in $HOME/.local/share

$ mkdir -p $HOME/.local/share

$ tar xvpf android-studio-*-linux.tar.gz -C $HOME/.local/share

Potete aprire l’editor eseguendo lo script $HOME/.local/share/android-studio/bin/studio.sh.

Per praticità è possibile effettuare un symlink dello script in $HOME/.local/bin con ln

$ mkdir -p $HOME/.local/bin

$ ln -s $HOME/.local/share/android-studio/bin/studio.sh $HOME/.local/bin/android-studio

A seconda della vostra shell (potete controllare con echo $SHELL) dovrete andare ad aggiungere
$HOME/.local/bin nel PATH (se non è già stato fatto). Di seguito, i comandi per bash, zsh e fish.

Bash

$ echo 'export PATH="$PATH:$HOME/.local/bin"' >> $HOME/.bashrc
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Zsh

$ echo 'export PATH="$PATH:$HOME/.local/bin"' >> $HOME/.zshenv

Fish

$ echo 'fish_add_path -g -p $HOME/.local/bin' >> $HOME/.config/fish/config.fish

Una volta riavviata la shell, dovreste essere in grado di avviare Android Studio con il comando
android-studio

Ai fini di questa guida non sarà coperta la creazione di una desktop entry.
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2.2 Installazione di Flutter

Recatevi con il vostro browser all’indirizzo https://docs.flutter.dev/get-started/install/

linux/android (oppure navigate manualmente alla pagina dal sito ufficiale di Flutter https://

flutter.dev → Get started → Linux → Android).

Scorrete lungo la pagina fino alla sezione Install the Flutter SDK, selezionate la scheda Download
and install e premete il bottone blu per scaricare l’SDK.

Scaricato l’archivio, potete estrarlo con tar in $HOME/.local/share

$ tar xvpf flutter_linux_*-stable.tar.xz -C $HOME/.local/share

e a seconda della vostra shell (potete controllare con echo $SHELL) dovrete andare ad aggiungere
questa directory nel PATH.

Bash

$ echo 'export PATH="$PATH:$HOME/.local/share/flutter/bin"' >> $HOME/.bashrc

Zsh

$ echo 'export PATH="$PATH:$HOME/.local/share/flutter/bin"' >> $HOME/.zshenv

Fish

$ echo 'fish_add_path -g -p "$HOME/.local/share/flutter/bin"' >> $HOME/.config/fish/config.fish

2.3 Configurazione di Android Studio

Recatevi alla sezione di configurazione, è in comune a tutti i sistemi operativi trattati nella guida.
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Capitolo 3

macOS

3.1 Installazione di Android Studio

Recatevi con il vostro browser all’indirizzo https://developer.android.com/studio.

Dovreste trovarvi di fronte ad una pagina simile:

Premete il bottone Download Android Studio ed accettate i termini di servizio.

Vi verrà chiesto di scaricare la versione di Android Studio compatibile con il vostro processore.
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Per vedere la CPU utilizzata dal vostro Mac potete dirigervi nella schermata ”About This Mac”,
raggiungibile premendo il bottone Apple in alto a sinistra nella barra, e poi ”About This Mac”.

Aprite il dmg appena scaricato e trascinate Android Studio nella cartella Applications.
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3.2 Installazione di Flutter

Recatevi con il vostro browser all’indirizzo https://docs.flutter.dev/get-started/install/

macos/mobile-android (oppure navigate manualmente alla pagina dal sito ufficiale di Flutter
https://flutter.dev → Get started → macOS → Android).

Scorrete lungo la pagina fino alla sezione Install the Flutter SDK, selezionate la scheda Download
and install e premete il bottone blu per scaricare l’SDK compatibile con il vostro processore.

Scaricato l’archivio, aprite un terminale ed estraetelo con tar in $HOME/.local/share

$ mkdir -p $HOME/.local/share

$ tar xvpf flutter_macos_*-stable.zip -C $HOME/.local/share

e a seconda della vostra shell (di default zsh, ma potete controllare con echo $SHELL) dovrete
andare ad aggiungere questa directory nel PATH (se non è già stato fatto). Di seguito, i comandi
per zsh, bash e fish.

Zsh

$ echo 'export PATH="$PATH:$HOME/.local/share/flutter/bin"' >> $HOME/.zshenv

Bash

$ echo 'export PATH="$PATH:$HOME/.local/share/flutter/bin"' >> $HOME/.bashrc

Fish

$ echo 'fish_add_path -g -p "$HOME/.local/share/flutter/bin"' >> $HOME/.config/fish/config.fish

Infine, riavviate la shell per attuare i cambiamenti (ad esempio riaprendo il terminale).
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3.3 Installazione Xcode Command Line Tools

Aprite un terminale e digitate il seguente comando:

$ xcode-select --install

Apparirà un popup chiedendo di installare gli Xcode Command Line Tools. Accettate i termini di
servizio ed aspettate il termine dell’installazione.

3.4 Installazione di Rosetta 2 (solo Apple Silicon)

Aprite un terminale e digitate il seguente comando:

$ softwareupdate --install-rosetta --agree-to-license

e aspettate che termini l’installazione.

3.5 Configurazione di Android Studio

Recatevi alla sezione di configurazione, è in comune a tutti i sistemi operativi trattati nella guida.
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Capitolo 4

Windows

4.1 Installazione di Android Studio

Recatevi con il vostro browser all’indirizzo https://developer.android.com/studio.

Dovreste trovarvi di fronte ad una pagina simile:

Premete il bottone Download Android Studio, accettate i termini di servizio e scaricate l’eseguibile.

Aprite l’eseguibile di Android Studio che avete scaricato (dovrebbe avere un nome simile a
android-studio-xxxxxx-windows.exe) ed installate con le impostazioni di default (andate
avanti nelle schermate senza cambiare alcuna impostazione).
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4.2 Installazione di Git

Recatevi con il vostro browser all’indirizzo https://git-scm.com/download/win (oppure dal sito
ufficiale di git https://git-scm.com → Downloads → Windows). Quindi cliccate sul primo link
della pagina.

Aprite l’installer di git e seguite i passaggi del wizard lasciando tutte le impostazioni di default
(andate avanti nelle schermate senza cambiare alcuna impostazione).

4.3 Installazione di Flutter

Recatevi con il vostro browser all’indirizzo https://docs.flutter.dev/get-started/install/

windows/mobile?tab=download (oppure navigate manualmente alla pagina dal sito ufficiale di
Flutter https://flutter.dev → Get started → Windows → Android).

Scorrete lungo la pagina fino alla sezione Install the Flutter SDK, selezionate la scheda Download
and install e premete il bottone blu per scaricare l’SDK.
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Estraete lo zip dell’SDK di Flutter scaricato in precedenza in una cartella che non richieda privi-
legi di amministratore e che non contenga spazi o caratteri speciali (quindi non va bene
C:\Program Files).

Consigliamo di estrarre la cartella flutter dell’SDK in C:\Users\[username]\AppData\Local,
raggiungibile premendo i tasti Windows + R ed incollando nel campo di testo %LOCALAPPDATA%

Ora è necessario aggiungere al Path la cartella dell’SDK. Dal menu start cercate variabili ed
aprite il programma Modifica variabili d’ambiente per l’account.

Premete Varibili d’ambiente, poi sulla voce Path nella sezione Variabili per l’utente.

Premete sul bottone Nuovo ed incollate nella
casella di testo %LOCALAPPDATA%\flutter\bin
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Se Path non dovesse essere presente, sempre dalla sezione Variabili per l’utente selezionare il
tasto Nuova, quindi chiamate la nuova variabile Path con valore %LOCALAPPDATA%\flutter\bin

Una volta impostato il Path, riloggate o riavviate il PC. Aprendo PowerShell dovreste poter digitare
flutter --version e dart --version ed ottenere un output simile a

4.4 Configurazione di Android Studio

Recatevi alla sezione di configurazione, è in comune a tutti i sistemi operativi trattati nella guida.
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Capitolo 5

Configurazione di Android Studio

5.1 Configurazione di Flutter

Aprite PowerShell (su Windows) o un terminale (su macOS e Linux) ed eseguite flutter doctor.
Se avete seguito correttamente i passaggi precedenti, dovreste avere un output simile al seguente:

In particolare, assicuratevi che sia stato trovato Android Studio. Ora è necessario andare a
configurare l’IDE.
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5.2 Configurazione di Android Studio

Aprite ora Android Studio. Se è la prima volta che lo aprite, vi troverete di fronte ad una schermata
di configurazione:

Lasciate il profilo di installazione standard, accettate i termini di servizio dei componenti (segnati
con *) e ad aspettate la fine dell’installazione.
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Finita l’installazione, Android Studio vi mostrerà una schermata simile a:

Cliccate sulla scheda Plugins e installate il plugin di Flutter (di Google). Se non fosse disponibile
tra i consigliati, è possibile andarlo a cercare con l’apposita barra di ricerca.
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Dovrebbe comparire un pop-up chiedendo di riavviare l’IDE, ed una volta riavviato ci sarà un nuovo
bottone New Flutter Project nella homepage.

Premendo quel bottone, vi ritroverete di fronte ad una schermata per creare un nuovo progetto:
selezionate la scheda Flutter.
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Cliccando sui tre puntini a fianco della textbox Flutter SDK Path potete andare a selezionare la
directory dell’SDK.

Se avete seguito i passaggi precedenti, potete incollare direttamente uno dei seguenti percorsi:

• ~/.local/share/flutter per Linux e macOS

• ~\AppData\Local\flutter per Windows

Se tutto è stato seguito correttamente, dovreste poter premere invio e procedere alla schermata di
configurazione del nome del progetto:
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Per accertarci che la configurazione funzioni, è possibile andare a lasciare tutte le impostazioni ai
valori predefiniti, creare il progetto, e andare a compilare un apk del progetto appena creato.

È possibile farlo premendo sul bottone con 4 righe accanto al nome del progetto, poi Build,
Flutter, Build APK.

Se non ci sono stati errori, complimenti! Avete installato correttamente Android Studio e Flutter.
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