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CHE COS’E ARDUINO?

Genuino
ARDUINO OUTSIDE WSk

Search the Arduino Website

UsA OMLY

Home Buy Download Products - Learning -~ Forum  Support -~ Blog LOGIN  SIGN UP

WHAT IS ARDUINQO?
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ARDUINO / GENUINDO 107
COMNTEST IS QPEN!
INVENT YOUR FUTURE
REGISTER NOW!
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DTTO IS A 3D-PRINTED,
SELF-CONFIGURABLE
MODULAR ROBOT

BUY AN ARDUINO

LEARN ARDUINO




CHE COS’E ARDUINO?

Arduino € una piattaforma di prototipazione
elettronica open-source basata su un di

un hardware e un software flessibile,
facile da usare.

E stato progettato per artisti, designer,
hobbysti e per chiunque sia interessato alla
creazione di oggetti e ambienti interattivi.
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HARDWARE: BOARD
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SOFTWARE
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Genuino

ARDUINO | =

Search the Arduino Website Q

LISA DMLY

Home Buy Download Products - Learning ~ Forum Support -~ Blog LOGIN SIGN UP

DOWMNLOAD EMGLISH -

Download the Arduino Software

Windows Installer
Windows zIP file for non admin install

ARDUINO 1.6.12

The open-source Arduino Software {IDE) makes it easy to Windows app (Miﬂ'ﬂﬂﬂ'ﬂ: Sl:nra)
write code and upload it to the board. It runs on r |

Windows, Mac O8 X, and Linux. The environment is
written in Java and based on Processing and other open-
source software. Mac OS X 10.7 Lion or newer
This software can be used with any Arduino board.
Refer to the Getting Started page for Installation
instructions.

Get &a

Linux 32 bits
Linux 64 bits
Linux ARM (experimental)

Release Notes
Source Code
Checksums (sha512)




SOFTWARE
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Genuino
ARDUINO

&M OPEH PROJECT WRITTEN, DEBEUGGED,
AMD SUPPORTED BY ARDUING.CC AND
THE ARDUINO COMMUNITY WORLDWIDE

LEARN MORE ABOUT THE COMTRIBUTORS

ofF [ELEIETEHAS on arduine.ce/credits







...0 FARLO ESPLODERE!




VOLTAGGIO. CORRENTE. RESISTENZA.

V RIDUZIONE T RESISTENZA

v 7 I
POMPA ALIMENTAZIONE
v IDRAULICA ELETTRICA
ALTO BASSO
o oeqong  POTENZIALE POTENZIALE
- ELETTRICO ELETTRICO
PRESSIONE

LA METAFORA ACQUATICA:
se immaginiamo di avere un circuito chiuso
d’acqua, quest’ultima rappresenta gli elettroni.



VOLTAGGIO. CORRENTE. RESISTENZA.

V RIDUZIONE T RESISTENZA

I
V IDE?SE?CA ALIMENTAZIONE

ELETTRICA

ALTO
POTENZIALE
ELETTRICO

BASSO
POTENZIALE
ELETTRICO

BASSA
PRESSIONE

ALTA
PRESSIONE

(I) La velocita del flusso d’acqua rappresenta la corrente
(V) La differenza di pressione fra due punti rappresenta

la tensione (o differenza di potenziale) tra due punti
(R) La variazione di sezione € la resistenza



LA LEGGE DI OHM

V=R * I I =—

Moltiplicando la resistenza per 1’intensita di
corrente elettrica, si ottiene la differenza di
potenziale elettrico ai capi di un conduttore.

Dividendo da differenza di potenziale con
1’intensita di corrente, si ottiene il valore
della reistenza elettrica.



LA LEGGE DI OHM
V=R * = —

A parita di differenza di potenziale (V):
*x se aumento la resistenza (R) diminuira la corrente (I)
*x se diminuisco la resistenza (R) aumentera la corrente (I)

Casi limite:

*x in un CIRCUITO APERTO la resistenza e infinita, quindi
non passa corrente

*x se la resistenza e zero si verifica un CORTO CIRCUITO,
poiché passa infinita corrente







COLLEGAMENTO DI ARDUINO:
SELEZIONE SCHEDA

@ Arduino File Modifica Sketch [ L Aiuto Mo @ O & 0 22 O porrdk 5P
90 ® Formattazione automatica BT
Archivia sketch...
Correggi codifica e ricarica
sketch_nov08a Monitor seriale < 3#EM
Plotter seriale {r 3L

vold setup() {
A4 put your setup code here, to run once

WIiFi101 Firmware Updater
t

Scheda: "Arduino/Genuino Uno® > Gestore schede...
void loop() { Porta >
// put your main code here, to run repe¢ Acquisisci informazioni sulla scheda Sty
. Arduino Yun
1 Programmatore: “AVRISP mkll* =
Scrivi il bootloader Arduino Duemilanove or Diecimila

' Arduino Nano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo

Arduino/Genuino Micro

Arduino Esplora

Arduino Mini

Arduino Ethernet

Arduino Fio

Arduino BT

| B R TSR D Reo el She N | |



COLLEGAMENTO DI ARDUINO:
SELEZIONE PORTA

@ Arduino File Modifica Sketch QA Aiuto Ne @ O & 0 22 0 hor & 5P
90 ® Formattazione automatica BT
Archivia sketch...
Correggi codifica e ricarica
sketch_nov08a Monitor seriale - 3#EM
Plotter seriale {r 3L

oid setup() {
A4 put your setup code here, to run once

¥

void loop() { _
A4 put your main code here, to run reped

WIiFi101 Firmware Updater

Scheda: "Arduino/Genuino Uno" > |
Porta > .
Acquisisci informazioni sulla scheda /dev/cu.Bluetooth-Incoming-Port

/dev/cu.Bluetooth-Modem

Programmatore: "AVRISP mkll* @  /dev/cu.usbmodem621 (Arduino/Genuino Uno)

Scrivi il bootloader b




INTERFACCIA DI ARDUINO

o0 e® s.’r.:;.etcuf.]_nnuﬂﬂ.a |Ard uino 1.6.12

sketch_nov0Ba

woid setup() {
/7 put your setup code here, to run once:

}

volid loop() {
/7 put your main code here, to run repeatedly:

Arduino/Genuing Uno su fdev/cu.usbmodeme2 1



SETUP + LOOP

setup

loop




SETUP + LOOP

ece® sketch_nov08a | Arduino 1.6.12

sketch_novOB8a

woid setup() {
/4 put your setup code here, to run once:

volid loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

Arduino/Genuing Uno su Jdev/cu.usbmodeme2 1



LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE

https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage

Download Products - Learning - Forum  Support - Blog LOG IN  SIGN UP
Structure Variables Functions
- setup() Constants Digital I/0
- leopd - HIGH I LOW - pinMode()
- INPUT I OUTPUT | INPUT_PULLUP - digitalWrit
Control Structures - aiitiol
¥ - LED_BUILTIM - digitalRead()
- i
; - true | false
- if..else _ Analog I/0
; - integer constants
- for
‘ - floating point constants - analogReference()
- switch case - analogRead()
= N Data Types - analogWrite(} - PWM
- do..while . il
. Due & Zero only
oraal - boolean
- continue A - analogReadResolution()
- return - unsigned char - analogWriteResolution()
- goto . i
i Advanced /0
- Int

Further Syntax - tone()

| 1ecraras e



ESEMPIO:
COME VERSARSI DA BERE CON ARDUINO

If (bottiglia chiusa) — Apri bottiglia

‘_—_I

If (bicchiere vicino) —2- | Ruota bottiglia orizzontale j

Else (avvicina bicchiere)

While (bicchiere non pieno)







BLINKING LED: SETUP

void setup() {

pinMode (13, OUTPUT);
J



BLINKING LED: LOOP

void loop() {

digitalWrite(13, HIGH);
delay(1000) ;

digitalWrite(13, LOW);
delay(1000) ;



VERIFICA + CARICA

® 8 sketch_nov08a | Arduino 1.6.12 @0 sketch_nov08a | Arduino 1.6.12

sketch_nov0Ba § 3 r sketch_nov08a §

| void setup() { vold setup() {
pinMode(13, OUTPUT); pinMode(13, OUTPUT);

} ¥

void loop() { vold loop() {
digitalWrite(13, HIGH); digitalWrite(13, HIGH);
deloy( 1608 ; delay( 1068 ;
digitalWrite(13, LOW); digitalWrite(13, LOW);
deloy( 1608 ; delay( 1068 ;

} }

Arduino/Genuing Uno su /dev)cu.usbmodemb2 1 Arduing/Genuing Uno su fdev)cu.usbmodemb2 1




LED

Il led si accende quando 1’anodo si trova almeno
a ~2.0 V in piu rispetto al catodo

I1 polo - & collegato a GND

Il polo + e collegato al PIN dopo il collegamento
in serie ad una resistenza

NB: NON COLLEGARE MAI IL LED SENZA UNA RESISTENZA
CATODO - 1N SERIE

ANODO +




RESISTENZA

L

1stdigit 2nd digit Multiplier Tolerance

x D1 +5%
x 0.01 +10%
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BREADBOARD
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BLINKING LED: VCOLLEGAMENTI
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void loop() {

BLINKING LED: SOS SOLUTION

digitalWrite(13, HIGH),;

delay(500);

digitalWrite(13, LOW);

delay(500);

digitalWrite(13, HIGH),;

delay(500);

digitalWrite(13, LOW);

delay(500);

digitalWrite(13, HIGH),;

delay(500);

digitalWrite(13, LOW);

delay(500);

digitalWrite(13,

delay(2000) ;

digitalWrite(13,

delay(500);

digitalWrite(13,

delay(2000) ;

digitalWrite(13,

delay(500);

digitalWrite(13,

delay(2000) ;

digitalWrite(13,

delay(500);

HIGH);

LOW) ;

HIGH);

LOW) ;

HIGH);

LOW) ;

digitalWrite(13,

delay(500) ;

digitalWrite(13,

delay(500) ;

digitalWrite(13,

delay(500) ;

digitalWrite(13,

delay(500) ;

digitalWrite(13,

delay(500) ;

digitalWrite(13,

delay(2000);

HIGH) ;

LOW) ;

HIGH) ;

LOW) ;

HIGH) ;

LOW) ;






PULSANTE

A B

A e C sono sempre connessi,
B e D sono sempre connessi.

Quando s1 schiaccia 11 bottone sono tutti connessi



PULSANTE: COMPONENTI
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PULSANTE: SETUP

int ledPin = 13;
int buttonPin = 6;
int interval = 1000;

vold setup(){

pinMode (buttonPin, INPUT);
pinMode(ledPin, OUTPUT);



PULSANTE: LOOP

void loop(){

1f (digitalRead(buttonPin) == LOW){
digitalWrite(ledPin, HIGH);
delay(interval);
digitalWrite(ledPin, LOW);
delay(interval);

} else {

digitalWrite(ledPin, LOW);
J
)



A GIOVEDI

CON LA SECONDA LEZIONE




